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Fiche technique

Régles du jeu

C’est parti pour une immersion dans le patrimoine culturel des fles de la Madeleine! Le but du jeu :
devenir AMBASSADEUR des Tles!

Comment faire?
1) Des HISTOIRES A ECOUTER pour découvrir les histoires ayant forgé I'identité madelinienne
2) Des HISTOIRES A VIVRE pour participer a différentes activités qui vous feront aimer les

Madelinots.
Plus vous écouterez des histoires, plus vous connaitrez les les, et donc, plus vous gagnerez des points :
De VISITEUR a AMBASSADEUR, en passant par le stade de VOYAGEUR et d’'EXPLORATEUR, vous gagnerez
un filtre photo!

Obtenir le grade d’AMBASSADEUR c’est aussi avoir acces a des rabais sur une gamme de produits
identifiés a la boutique du Musée de la Mer, du Centre d’Interprétation du Phoque et du CAMI!

Histoires a écouter

Chaque musée a créé un personnage virtuel qui raconte des histoires mettant en vedette la
communauté, le village et des anecdotes en lien avec sa mission. L’objectif est de faire découvrir des
histoires ayant forgé I'identité madelinienne et, grace a la géolocalisation, visiter les lieux ou se
déroulent ces histoires. Ces histoires sont regroupées autour de cing (5) grandes thématiques :

1. Aux lles c’est pas pareil
Pécher et naviguer
Animaux et plantes
Entre histoires et traditions
Vie des Madelinots
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Histoires a vivre
Les activités offertes par les partenaires du Réseau muséal des fles sont regroupées au sein d’itinéraires
thématiques :
1. Expositions
Talents insulaires
Saveurs des Tles
Histoires d’ici
Les Tles riches et fragiles
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